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Prakata

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas
segala rahmat dan karunia-Nya sehingga buku ini, yang berjudul
"KOMUNITAS INOVATIF: Dinamika Interaksi Pegiat Digital Kreatif,"
dapat diselesaikan. Buku ini hadir sebagai refleksi dan hasil dari
pengamatan mendalam terhadap komunitas digital kreatif yang semakin
berkembang pesat di era digital ini.

Komunitas digital kreatif telah menjadi tulang punggung dalam
memajukan berbagai sektor industri di Indonesia. Mereka adalah
para pegiat yang memiliki semangat inovasi tinggi, yang tidak hanya
menciptakan karya-karya kreatif tetapi juga memberikan dampak positif
bagi masyarakat luas. Buku ini berusaha mengupas tuntas berbagai
dinamika yang terjadi dalam interaksi antaranggota komunitas ini,
bagaimana mereka berkolaborasi, berbagi pengetahuan, dan menciptakan
ekosistem yang mendukung perkembangan kreativitas dan inovasi.

Penulisan buku ini didasarkan pada berbagai riset, wawancara, serta
pengalaman nyata dari para pegiat digital kreatif. Kami berharap, dengan
hadirnya buku ini, para pembaca dapat memperoleh pemahaman yang
lebih mendalam tentang pentingnya komunitas dalam perkembangan
dunia digital kreatif. Selain itu, buku ini juga diharapkan dapat menjadi
sumber inspirasi bagi mereka yang ingin terjun dan berkontribusi dalam
komunitas digital kreatif di Indonesia.

Kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah
berkontribusi dalam proses penulisan dan penyusunan buku ini. Tanpa
dukungan dan kerja sama dari berbagai pihak, buku ini tidak akan



terwujud. Semoga buku ini dapat bermanfaat dan memberikan inspirasi
bagi semua pembaca.

Selamat membaca!

Malang, 2024

Penulis
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