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5.2 Saran
Banyak batasan yang terdapat dalam laporan penelitian ini. Oleh karena itu,
untuk meningkatkan implementasi Fitur E-KYC pada Aplikasi Bangbeli,
penulis memberikan beberapa rekomendasi yang berkaitan dengan kelemahan
yang ada dalam penelitian ini:

1. Penelitian yang dilakukan oleh penulis yang dimana penambahan fitur E-
KYC pada Aplikasi Bangbeli sudah dapat berjalan dengan semestinya dan
sudah diserahkan untuk nanti dipasang pada Aplikasi Bangbeli sendiri. Pada
hasil ujicoba sendiri masih dapat dikembangkan lagi dari masukkan penguji
coba yang diperoleh demi keamanan Aplikasi Bangbeli. Disini juga penulis
memiliki langkah selanjutnya dalam meningkatkan keamanan yaitu dengan
cara melakukan validasi secara otomatis pada sistem Bangbeli sendiri jadi
proses scanning data nanti sudah dapat berjalan secara otomatis sedangkan

yang sekarang masih manual.
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