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MOTTO

Don't regret what you have done just take it or leave it

Process is more valuable than the result
because people only looks by your result, but you are the one
who will runs and enjoy the process
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ABSTRAK

Perusahaan modern dapat memanfaatkan internet sebagai alat pemasaran yang ampuh
berkat evolusi Tl dan internet, yang telah merevolusi praktik bisnis. Dropshipping
merupakan salah satu strategi bisnis yang semakin populer di dunia internet marketing.
Daripada menyimpan persediaan, pedagang bisa menjual produk langsung dari
pemasok ke konsumen. Tidak adanya sistem manajemen yang menyeluruh, efisien dan
efektif merupakan salah satu kendala utama yang dihadapi oleh perusahaan
dropshipping tertentu. Aplikasi platform jualan online masih banyak digunakan oleh
banyak pelaku usaha, meskipun tidak praktis, sulit secara teknis, dan berbiaya tinggi.
Hal ini menyulitkan beberapa bisnis, terutama bisnis baru, untuk mengelola
operasionalnya. Oleh karena itu, mereka tidak mampu mengelola penjualan dengan
baik, membuat penilaian bisnis yang baik, dan mengembangkan perusahaannya.
Tujuan kami adalah menciptakan aplikasi dropshipping berbasis web yang dapat
memenuhi kebutuhan para wirausahawan, berapapun ukurannya, karena kami tahu
betapa pentingnya membantu pertumbuhan pemasaran online di Indonesia. Hal ini
akan meningkatkan efisiensi teknis, meningkatkan permintaan konsumen, dan
mempermudah pengambilan keputusan dengan memanfaatkan digitalisasi.
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ABSTRACT

Modern companies may take advantage of the internet as a potent marketing tool thanks
to the evolution of IT and the internet, which has revolutionised business practices.
Dropshipping is a business strategy that has grown in popularity in the world of internet
marketing. Rather of keeping inventory on hand, merchants can instead sell products
straight from suppliers to consumers. The absence of thorough, efficient, and effective
management systems is one of the key obstacles encountered by certain dropshipping
enterprises. Online selling platform applications are still widely used by many
businesses, despite their impracticality, technical difficulties, and high costs. This
makes it difficult for some businesses, particularly new ones, to manage their
operations. Because of this, they are unable to properly manage sales, make sound
business judgements, and expand their companies. Our goal is to create a web-based
dropshipping application that can cater to the demands of entrepreneurs, regardless of
their size, because we know how important it is to help the growth of online marketing
in Indonesia. This will improve technical efficiency, boost consumer demand, and
make decision-making easier by utilising digitalization.
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