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ABSTRAK 

Distributor OMAH BELANJA Malang, merupakan sebuah usaha kecil 

rumahan yang menjual berbagai kebutahan pokok (sembako) yang ber alamatkan 

JALAN MT.HARYONO GG 11F NO 36 MALANG. Saat ini usaha tersebut untuk 

Inventori barang masih menggunakan pencatatan manual menggunakan buku 

besar, yang membuat pekerjaan menjadi kurang efektif dan efisien, Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, peneliti mrelakukan perancangan Sistem 

Inventori Barang Pada Distributor Omah Belanja Malang dianggap berbasis java 

dekstop. Peneliti menggunakan metode waterfall. Metode waterfall menyediakan 

pendekatan alur hidup perangkat lunak secara terurut dimulai dari analisis, desain, 

pengkodean, pengujian dan tahap pendukung. Bukan hanya itu peneliti juga akan 

menguji program dengan metode black box. Pengujian ini dilakukan untuk menguji 

software terhadap spesifikasi fungsional tanpa menguji desain atau kode program. 

Kesimpulan yang dapat diambil yaitu peneliti dapat membantu meringankan usaha 

distributor Omah Belanja Malang untuk melakukan sebuah pencatatan inventori 

barang yang dulunya menggunakan pencatatan manual menjadi menggunakan 

inventori barang berbasis aplikasi. 

Kata Kunci: Inventori, Waterfall, Black box 
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ABSTRACT 

Distributor OMAH BELANJA Malang, is a small home-based business that 

sells a variety of basic needs (groceries) with the address JALAN MT. HARYONO 

GG 11F NO 36 MALANG. Currently the business is for Inventory goods still use 

manual recording using ledgers, which makes work less effective and efficient. To 

overcome these problems, the researchers designed a Goods Inventory System for 

Omah Belanja Malang Distributors considered desktop java based. Researchers use 

the waterfall method. The waterfall method provides a sequential software life-flow 

approach starting from the analysis, design, coding, testing and support stages. Not 

only that researchers will also test program with black box method. This test is done 

to testsoftware against functional specifications without testing the design or 

program code. The conclusion that can be drawn is that researchers can help ease 

the efforts of Omah Belanja Malang distributors to carry out an inventory recording 

of goods that used to use manual recording to use application-based inventory of 

goods. 

Keywords: Inventory, Waterfall, Black box 


