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PERANCANGAN UI/UX SIM AKADEMIK DI SEKOLAH MENENGAH ATAS 

WIDYA DHARMA TUREN BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN METODE 

USER CENTERED DESIGN 

 

Dani Setiawan1), Kukuh Yudhistiro2) 

Email : danisetiawanhr@gmail.com 

 

INTISARI 

Media Informasi yang digunakan di SMA Widya Dharma Turen belum efektif dalam 

penyampaian warga sekolah dan wali murid. Media informasi yang digunakan masih bersifat 

offline sehingga tidak dapat diakses kapan saja. Tujuan penelitian ini untuk membuat system 

informasi sekolah berbasis WEB secara tersruktur, sistematis, lengkap, dan terarah sehingga 

sistem informasi sekolah dibuat benar-benar berguna dan efesien dalam pekerjaan, memberikan 

informasi dengan cepat dan akurat kepada siswa dan orang tua / wali untuk mendukung rencana 

memanfaatkan fasilitas yang tersedia dengan membuat Website untuk informasi sekolah.  

Untuk merealisasikan penelitian tersebut maka akan dibuat sebuah perancangan 

prototype interface web. Penelitian ini menggunakan metode user centered design pada 

pembuatan media informasi bagi warga sekolah dan wali murid SMA Widya Dharma Turen. 

Proses untuk meningkatkan kepuasan pengguna dalam berinteraksi dengan produk dan pada 

tahap akhir dilalukan evaluasi Usability Testing untuk uji kebergunaan produk. 

Hasil penelitian yang diujikan kepada 35 orang sampel menggunakan metode system 

usability scale. Berdasarkan hasil evaluasi perancangan UI/UX SIM akademik didapatkan score 

rata-rata 96,25% yang menunjnukkan bahwa rancangan aplikasi tersebut  acceptable atau dapat 

diterima oleh user.  

Kata kunci : UI/UX, SIM akademik, User Centered Design 

1)Mahasiswa Progam Studi S1 Sistem Informasi, Universitas Merdeka Malang 

2)Dosen Jurusan Sistem Informasi, Universitas Merdeka Malang 
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UI/UX DESIGN OF ACADEMIC SIM AT WIDYA DHARMA TUREN HIGH 

SCHOOL BASED ON WEBSITE USING USER CENTERED DESIGN METHOD 

 

Dani Setiawan1), Kukuh Yudhistiro2) 

Email : dani.hariyono@student.unmer.ac.id 

 

ABSTRACT 

 

The information media used at Widya Dharma Turen High School has not been effective 

in delivering school residents and parents. The information media used is not yet online so it 

can be accessed at any time. The purpose of this study is to create a school information system 

based on WEB in a structured, systematic, complete, and directed manner so that the school 

information system is made really useful and efficient in work, providing information quickly 

and accurately to students and parents / guardians to support plans to utilize the available 

facilities by creating a Website for school information.  

To realize this research, a web interface prototype design will be made. This research 

uses a user-centered design method in making information media for school residents and 

parents of Widya Dharma Turen High School. The process to increase user satisfaction in 

interacting with the product and at the final stage is carried out Usability Testing evaluation to 

test product usability. 

The results of the study were tested on 35 samples using the system usability scale 

method. Based on the results of the academic UI / UX SIM design evaluation, an average score 

of 96.25% was obtained which shows that the application design is acceptable or acceptable to 

the user.  

 

Keywords: UI/UX, academic driver's license, User Centered Design  

1) Students of the S1 Information Systems Study Program, Universitas Merdeka Malang  

2) Lecturer of Information Systems Department, Universitas Merdeka Malang 
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