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ABSTRAK 

Pengembangan Sistem Informasi Kependudukan Desa Goa Boma Berbasis Web 

Dengan Metode Waterfall. Dandi Riko. 2023 (dibimbing Oleh Bapak Ronald David 

Marcus, S.Kom., M.Kom) 

 Penelitian yang saya lakukan ini membuat sebuah website pengolahan data 

penduduk di Desa Goa Boma dimana pada saat ini pengolahan data penduduk di 

Desa Goa Boma Kecamatan Monterado Kabupaten Bengkayang masih 

mengunakan cara manual dalam proses pengolahan data penduduk, data kelahiran, 

data kematian data pindah, data pendatang dan laporan data penduduknya. 

Penelitian ini mengunakan Metode Waterfall dan tahapan terdiri dari Analisis, 

Desain, Koding, Pengujian dan Penerapan (Implementasi).  Pengumpulan datanya 

dengan Observasi dan wawancara, Desain model sistem mengunakan UML 

(Unified Modeling Language) meliputi dari DFD, dan ERD. Diagram UML 

digunakan sebagai gambaran alur pembuatan dan pengunaan sistem yang akan 

dijadikan sebagai acuan ditahap pengkodingan. Dalam tahap pengujian 

menggunakan Blackbox hasil menunjukan seluruh fungsi pada sistem dapat 

berjalan dengan baik, sedangkan dalam pengujian Ucer Acceptance Test (UAT) 

menunjukan nilai rata-rata sebesar 87,50% yang menandakan aplikasi ini cukup 

baik untuk digunakan. Pembuatan website ini mengunakan Framework Laravel.  

Kata kunci: Framework Laravel, Desa Goa Boma, Pengolahan Data 
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ABSTRAC 

Development of a Web-Based Population Information System for Goa 

Boma Village Using the Waterfall Method. Dandy Riko. 2023 (supervised by Mr. 

Ronald David Marcus, S.Kom., M.Kom) 

The research that I did created a website for processing population data in 

Goa Boma Village where currently processing population data in Goa Boma 

Village, Monterado District, Bengkayang Regency still uses the manual method in 

processing population data, birth data, death data, migration data, immigrant data. 

and population data reports. This study uses the Waterfall Method and the stages 

consist of Analysis, Design, Coding, Testing and Implementation (Implementation). 

Data collection by observation and interviews, system model design using UML 

(Unified Modeling Language) includes from DFD, and ERD. UML diagrams are 

used as an overview of the flow of making and using the system which will be used 

as a reference at the coding stage. In the testing phase using Blackbox the results 

show that all functions on the system can run well, while in the Ucer Acceptance 

Test (UAT) test it shows an average value of 87.50% which indicates this 

application is good enough to use. Making this website using the Laravel 

Framework. 

Keywords: Laravel Framework, Goa Boma Village, Data Processing  
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