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MOTTO 

 

“You raise the blade, you make the change” 

(Brain Damage, Pink Floyd). 
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ABSTRAK 

Perkembangan informasi dan teknologi saat ini telah berkembang pesat. 

Teknologi adalah pengembangan sarana atau alat yang dapat digunakan secara 

lebih efisien untuk memproses dan mengendalikan suatu masalah. Teknologi 

banyak berkembang di segala bidang contohnya adalah ponsel pintar atau yang 

biasa disebut Smartphone. Smartphone menjadikan segala pekerjaan atau tugas 

lebih mudah dan cepat diselesaikan, seperti contohnya petugas parkir. Dengan 

adanya aplikasi ini berharap adanya perubahaan dalam proses mengatur tempat 

parkir agar dapat mempersingkat waktu dan menjadikan proses dalam sistem 

parkir menjadi efisien. 

Pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan metode Full Stack dan 

melakukan analisa untuk aplikasi yang dikembangkan dengan melakukan studi 

literatur dan observasi serta pengujian Black Box sebagai bagian dari pengujian 

oleh developer. Selain menawarkan fitur-fitur yang berguna untuk petugas parkir 

aplikasi E-Parkir ini juga mempunyai sistem manajemen pengelolaan pendapatan 

untuk petugas parkir yang disediakan di website E-Parkir dengan data yang 

diambil dari lapangan oleh petugas parkir.
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ABSTRACT 

 

The development of information and technology is currently growing 

rapidly. Technology is the development of facilities or tools that can be used more 

efficiently to process and control a problem. Technology has developed a lot in all 

fields, for example, smart phones or what is commonly called Smartphones. 

Smartphones make all work or tasks easier and faster to complete, such as parking 

attendants. With this application, it is hoped that there will be changes in the 

process of arranging parking lots in order to shorten time and make the process in 

the parking system efficient. 

Making this application is carried out using the Full Stack method and 

analyzing the application developed by conducting literature studies, observing 

and testing Black Box as part of the test by the developer. Apart from offering 

useful features for parking attendants, the E-Parking application also has a 

revenue management system for parking attendants which is provided on the E-

Parking website with data taken from the field by parking attendants.


