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MOTTO 

 

“Yesterday is history, tomorrow is mistery, but today is a gift. ”. 
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ABSTRAK 

 Pariwisata merupakan Perjalanan seseorang dalam jangka waktu tertentu 

dari suatu tempat ke tempat lain menurut suatu rencana yang telah disusun 

sebelumnya. Setiap hari banyak wisatawan yang berpariwisata ke tempat 

pariwisata, baik itu dari wisata alam, bahari, buatan, gunung, dan lain – lain. Salah 

satu sarana dalam melakukan promosi wisata adalah melalui website gis, para 

wisatawan yang ingin mengunjungi wisata bisa melihat lihat terlebih dahulu wisata 

yang ingin dikunjungi. 

 Media informasi objek wisata di kabupaten trenggalek berbasis webgis 

merupakan salah satu media informasi berbasis website yang memberikan 

kemudahan kepada para wisatawan yang ingin berkunjung ke tempat wisata. 

Webgis ini memberikan informasi terkait lokasi dan fasilitas wisata yang ada di 

kabupaten trenggalek. Sistem ini menggunakan PHP Native dengan database Mysql 

sebagai media penyimpanan data wisata. Metode yang digunakan dalam penelitian 

ini menggunakan metode Waterfall dan pengujian sistem melalui Usability Testing 

dan Kuesioner likert scale. 

 Sistem ini menghasilkan informasi wisata yang ada di kabupaten trenggalek 

yang berisi : Nama wisata, Kategori Wisata, Fasilitas, Alamat, Desa, Kecamatan 

dan Latitude Longitude. Melalui aplikasi ini diharapkan dapat lebih 

mengembangkan wisata yang ada di Kabupaten Trenggalek. 

 

Kata Kunci : Webgis, Pariwisata, Sistem Informasi, PHP, MYSQL, Media 

Informasi 
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ABSTRACT 

Tourism is a person's journey within a certain time from one place 

to another according to a prearranged plan. Every day many tourists go on 

tourism to tourist places, be it natural, marine, artificial, mountain, and 

others. One of the means of promoting tourism is through the GIS website, 

tourists who want to visit tours can first see the tours they want to visit. 

 Information media for tourism objects in Trenggalek Regency based 

on WebGIS is one of the website-based information media that makes it easy 

for tourists who want to visit tourist attractions. This website provides 

information related to the location and tourist facilities in Trenggalek 

Regency. This system uses PHP Native with Mysql database as tourist data 

storage media. The method used in this study uses the Waterfall method and 

system testing through Usability Testing and Likert scale questionnaires. 

 This system produces tourism information in Trenggalek Regency 

which contains: Name of tour, Category of Tourism, Facilities, Address, 

Village, District, and Latitude Longitude. Through this application, it is 

hoped that it can further develop tourism in Trenggalek Regency. 

 

Keywords: Web gis, Tourism, Information System, PHP, MYSQL, 

Information Media 


