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ABSTRAK 

 

CV. Career Network merupakan perusahaan rintisan yang bergerak di bidang 

pembelajaran online. Perusahaan ini memiliki puluhan mahasiswa magang yang 

bekerjasama untuk menjalankan perusahaan ini. Sebagai bentuk apresiasi 

perusahaan pada kinerja pemagang perusahaan menentukan pemagang terbaik 

setiap periode penilaian. Penilaian yang masih manual tentu berpotensi untuk 

terjadinya manipulasi dan kesalahan manusia. Penulis membangun aplikasi 

perangkingan berbasis website dengan framework Laavel yang dapat digunakan 

untuk menentukan kandidat pemagang terbaik. Pada penelitian ini digunakanlah 

metode Simple Additive Weighting sebagai metode penentuan karyawan terbaik 

setiap periode penilaian yang dinilai sederhana namun memiliki akurasi baik. 

Pengujian aplikasi perangkingan berbasis website ini menggunakan salah satu 

jenis User Acceptance Test yaitu Blackbox. Berdasarkan hasil pengujian 

menggunakan metode Blackbox dan penghitungan manual aplikasi dapat berjalan 

dengan baik dan melakukan penghitungan dengan presisi. 

Kata kunci: Metode Simple Additive Weighting, CV. Career Network, 

Website, Laravel. 
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ABSTRACT 

 

CV. Career Network is a startup company engaged in online learning. This 

company has dozens of interns who collaborate to run the company. As a form of 

appreciation, the company determines the best intern for each evaluation period. 

The manual evaluation method used currently has the potential for manipulation 

and human errors. The author develops a website-based ranking application using 

the Laravel framework that can be used to determine the best intern candidates for 

each evaluation period. In this research, the Simple Additive Weighting method is 

used as the algorithm for determining the best employees, which is considered 

simple but has good accuracy. The testing of this website-based ranking 

application uses one type of User Acceptance Test, namely Blackbox. Based on 

the results of the Blackbox testing and manual calculating method, the application 

can run well and perform calculations with precision. 

Keywords: Simple Additive Weighting Method, CV. Career Network, 

Website, Laravel 

 


