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ABSTRAK

PT Perusahaan Perdagangan Indonesia dalam menjalankan bisnis persewaan aset masih
berjalan dengan pemasaran konvensional dan informasi dari mulut ke mulut serta dibantu oleh
cabang-cabang PT Perusahaan Perdagangan Indonesia seluruh Indonesia maka peneliti
menentukan tujuan dari penelitian ini yaitu untuk membuat sebuah website komersial
pemasaran aset properti milik BUMN sebagai teknologi informasi dalam membantu pemilik
aset agar dapat melakukan pemasaran dan pengelolaan data properti. Peneliti menggunakan
model Waterfall dalam penilitian ini karena peneliti melihat fungsi dari model waterfall
pengerjaannya harus diselesaikan secara bertahap sesuai alur yang telah ditentukan oleh model
penelitian. Perancangan dapat difokuskan dalam setiap tahap secara optimal dan berurutan,
karena perancangan tidak dilakukan secara paralel. Perancangan secara paralel mengakibatkan
apabila terjadi kesalahan dan kerusakan terjadi selama pengembangan dan pembuatan sistem.
Perancangan Aplikasi Pemasaran Aset Milik BUMN Berbasis Website di PT Perusahaan
Perdagangan Indonesia menggunakan perangkat lunak Visual Studio Code dan XAMPP
berbahasa HTML dan CSS menggunakan Framework Codelgniter 3. Dengan dibangunnya
website ini PT Perusahaan Perdagangan Indonesia Kota Jakarta dapat melakukan promosi
pemasaran persewaan properti aset milik BUMN menggunakan Website tersebut. Website ini
juga membantu petugas dalam mengelola data properti aset sesuai dengan kategori dan
ketersediaan aset. Dengan proses yang terkomputerisasi, pengguna (user) seperti admin dapat
memberikan informasi mengenai aset - aset yang di komersialkan dengan cepat dalam sebuah
website yang update (terbaru) memberikan informasi secara efisien kepada calon mitra yang
tertarik / mencari asset strategis milik PT Perusahaan Perdagangan Indonesia serta dapat

membantu menyimpan data aset perusahaan yang dibutuhkan oleh internal perusahaan.

Kata Kunci : Website, Pemasaran, PT Perusahaan Perdagangan Indonesia, Visual Studio
Code.
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ABSTRACT

PT Perusahaan Perdagangan Indonesia in running business is still using conventional
marketing from mouth information and assisted by branches of PT Perusahaan Perdagangan
Indonesia throughout Indonesia, the researchers determined the purpose of this research,
namely to create a commercial website for marketing property assets owned by BUMN as
information technology to assist asset owners in marketing and managing property data.
Researchers use the Waterfall model in this research because researchers see the function of
the waterfall model, the process must be completed in stages according to the flow determined
by the research model. Design can be focused in each stage optimally and sequentially, because
the design is not done in parallel. Designing in parallel results in errors and damage occurring
during the development and manufacture of the system. Website-based BUMN-Owned Asset
Marketing Application Design at PT Indonesian Trading Company using Visual Studio Code
and XAMPP software in HTML and CSS using the Codelgniter 3 Framework. those websites.
This website also assists officers in managing asset property data according to asset category
and availability. With a computerized process, Users such as admins can provide information
about commercialized assets quickly on a website that is updated (latest) providing information
efficiently to potential partners who are interested / looking for strategic assets owned by PT
Perusahaan Perdagangan Indonesia and can help store company asset data needed by the

company's internals.

Keyword : Website, Marketing, PT Perusahaan Perdagangan Indonesia, Visual Studio Code.
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