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ABSTRAK

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini sedang berkembang sangat
pesat karena dapat dengan mudah membuat dan mengakses data maupun informasi
menjadi lebih mudah, namun ditengah pesatnya perkembangan teknologi
berbanding terbalik pada toko-toko yang masih menggunakan sistem secara manual
ataupun konvensional. Metode manual yaitu ditulis pada buku, begitu juga dengan
permasalahan yang dialami toko Griya Utama Computer Malang. Toko ini masih
menggunakan pencatatan inventory secara manual. Oleh sebab itu penulis
berinisiatif untuk membangun sebuah Aplikasi Perancangan Sistem Informasi
Inventory Griya Utama Computer Berbasis Web.

Proses yang dilakukan untuk membuat aplikasi adalah menggunakan metode
RAD yang dimulai dari tahap perencanaan kebutuhan, mendesain sistem, proses
pengembangan serta pengumpulan feedback dan implementasi atau penyelesaian
produk. Pengumpulan data yang didapatkan menggunakan metode observasi dan
wawancara. Teknis analisis data yang digunakan yaitu dengan menganalisis sistem
yang saat ini sedang berjalan dan menawarkan sistem baru yang lebih canggih.
Hasil dari pembuatan aplikasi tersebut dapat membantu admin atau staff gudang
dalam melakukan input data barang, data supplier, data barang masuk, data barang
keluar, dan pembuatan laporan menjadi lebih cepat dan efisien. Dengan adanya
aplikasi ini diharapkan sistem inventory di Griya Utama Computer menjadi lebih
optimal.
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ABSTRACT

The development of information and technology is currently growing very
rapidly because it can easily create and access data and information more easily,
but in the midst of the rapid development of technology, the opposite is true for
stores that still use manual or conventional systems. The manual method is written
in a book, as well as the problems experienced by the Griya Utama Computer
Malang store. This store still uses manual inventory recording. Therefore the author
took the initiative to build a web-based Computer Inventory Information System
Design Application for Griya Utama Computer.

The process carried out to create an application is using the RAD method
which starts from the requirements planning stage, designing the system,
developing the process and gathering feedback and implementing or completing the
product. The collection of data obtained using observation and interview methods.
The data analysis technique used is by analyzing the system that is currently running
and offering a new, more sophisticated system. The results of making this
application can help the admin or warehouse staff in inputting goods data, supplier
data, incoming goods data, outgoing goods data, and making reports more quickly
and efficiently. With this application, it is hoped that the inventory system at Griya
Utama Computer will be more optimal.
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