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MOTTO 

 

“Jangan iri dengan kesuksesan orang lain. Kita harus fokus pada diri kita 

sendiri dan mencari apa yang menjadi kelebihan kita. Karena setiap orang 

punya potensi yang berbeda-beda” 

 

– Gus Iqdam – 
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ABSTRAK 

Aplikasi kasir merupakan perangkat penting dalam mengelola transaksi dan 

penjualan di berbagai jenis toko. Dalam konteks toko pertanian, akan dirancang 

sebuah aplikasi kasir dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic for 

Applications (VBA) untuk memudahkan proses transaksi dan pengelolaan 

penjualan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengembangkan 

aplikasi kasir yang efisien dan user-friendly untuk toko "Sumber Tani". Metode 

yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini meliputi beberapa tahapan yaitu 

analisis kebutuhan, perancangan antarmuka pengguna, pengembangan fungsi 

transaksi dan penjualan, dan pengujian aplikasi. Pada tahap analisis kebutuhan, 

akan diidentifikasi fitur-fitur yang dibutuhkan toko “Sumber Tani”, seperti 

manajemen stok, menghitung total pembayaran, pencatatan transaksi, dan laporan 

penjualan. 

Kata Kunci : Aplikasi Kasir, VBA, Visual Basic for Applications, Transaksi, 

Penjualan,.  
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ABSTRACT 

The cashier application is an important tool in managing transactions and sales in 

various types of stores. In the context of a farm shop, a cashier application will be 

designed using the Visual Basic for Applications (VBA) programming language to 

facilitate transaction processing and sales management. The purpose of this 

research is to design and develop an efficient and user-friendly cashier application 

for the "Sumber Tani" store. The method used in designing this application involves 

several stages, namely needs analysis, user interface design, development of 

transaction and sales functions, and application testing. In the needs analysis stage, 

the features needed by the "Sumber Tani" store will be identified, such as stock 

management, calculating total payments, recording transactions, and sales reports. 

Keywords: Cashier Application, VBA, Visual Basic for Applications, Transactions, 

Sales.


