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ABSTRAK 

 
MOHAMMAD KHOIRUL ANAM – 19083000090. Perancangan 
Aplikasi Learning Management System (LMS) Berbasis Web dengan 
Integrasi Teknologi Frontend dan Backend serta Fitur Video dan Chat 
untuk Meningkatkan Interaksi dan Kualitas Pembelajaran Online di bawah 
bimbingan Bapak Ahmad Rofiqul Muslikh, S.Kom., M.Kom., 

 
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan 

Aplikasi Learning Management System (LMS) berbasis web dengan 

menggunakan bahasa Typescript dan framework Express untuk backend, 

serta VueJS untuk frontend. Aplikasi ini dirancang dengan metode 

pengembangan Agile dan memiliki luaran berupa Aplikasi LMS berbasis 

web yang dilengkapi dengan fitur video dan chat untuk meningkatkan 

interaktivitas dan kualitas pembelajaran online. Aplikasi ini juga 

mencakup fitur otentikasi dan otorisasi, manajemen kursus, dan katalog 

kursus. Tampilan utama aplikasi dibagi menjadi dua peran, yaitu untuk 

murid dan pengajar. Pengujian dan evaluasi fungsional telah dilakukan 

untuk memastikan aplikasi berfungsi dengan baik dan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi LMS 

ini memiliki potensi untuk meningkatkan interaksi dan kualitas 

pembelajaran online, serta menjadi solusi yang efektif dalam mendukung 

proses pembelajaran yang lebih interaktif dan responsif. 

 
Kata Kunci: Aplikasi LMS, Web, Integrasi Teknologi, Frontend, Backend, 
Video, Chat, Interaktivitas, Pembelajaran Online. 
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ABSTRACT 

 
MOHAMMAD KHOIRUL ANAM – 19083000181. 
Designing/Planning a Web-based Learning Management System (LMS) 
with Frontend and Backend Technology Integration and Video and Chat 
Features to Enhance Interaction and Quality of Online Learning under 
the guidance of Mr. Ahmad Rofiqul Muslikh, S.Kom., M.Kom., 

 

This research aims to design and implement a Web-based Learning 

Management System (LMS) using Typescript for the backend and 

Express framework, as well as VueJS for the frontend. The application 

is developed using the Agile development method and provides a Web-

based LMS application with video and chat features to enhance 

interaction and the quality of online learning. The application also 

includes authentication and authorization features, course management, 

and course catalogs. The main interface of the application is divided into 

two roles, for students and instructors. Functional testing and evaluation 

have been conducted to ensure the application functions well and meets 

user requirements. The results of this research indicate that the LMS 

application has the potential to improve interaction and the quality of 

online learning, serving as an effective solution to support more 

interactive and responsive learning processes. 

 

Keywords: LMS Application, Web, Technology Integration, Frontend, 
Backend, Video, Chat, Interactivity, Online Learning. 

  


