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MOTTO 

 

 

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

(QS: Al Baqarah: 286) 

 

"Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau invertasikan untuk menjadikan dirimu scrupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, gelombang-

gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan" 

( Boy Chandra) 

 

“Setiap pertemuan pasti ada perpisahan , setiap masa ada orangnya dan setiap 

orang ada masanya” 

(Peneliti) 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membahas perancangan sebuah platform website 

yang bertujuan untuk memudahkan proses pemesanan venue di pusat olahraga. 

Metode RAD diterapkan dalam pengembangan sistem untuk memastikan 

kelancaran dan kecepatan dalam merespon kebutuhan pengguna. Website ini 

dirancang agar memenuhi kebutuhan pemilik venue dan pengguna dengan 

menyediakan antarmuka yang intuitif, kemudahan navigasi, serta integrasi sistem 

pembayaran online. Melalui penerapan metode RAD, pengembangan dilakukan 

secara iteratif, memungkinkan adaptasi cepat terhadap perubahan kebutuhan 

pengguna dan persyaratan teknis. Hasil akhirnya diharapkan dapat meningkatkan 

efisiensi pemesanan venue sport center dan memberikan pengalaman pengguna 

yang memuaskan. 

Kata Kunci : Website Pemesanan, Venue Sport Center, Perancangan Sistem, RAD  
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ABSTRACT 

This research aims to discuss the design of a website platform that aims to 

facilitate the process of booking venues at sports centers. The RAD (Rapid 

Application Development) method is applied in system development to ensure 

smoothness and speed in responding to user needs. This website is designed to 

meet the needs of venue owners and users by providing an intuitive interface, easy 

navigation, and integration of online payment systems. Through the application of 

the RAD method, development is carried out iteratively, enabling rapid 

adaptation to changing user needs and technical requirements. The final result is 

expected to increase the efficiency of sports center venue bookings and provide a 

satisfying user experience.  

 

Keywords: Booking Website, Sport Center Venue, System Design, RAD (Rapid 

Application Development) 
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