
SKRIPSI 

 

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI PRESENSI 

MAHASISWA BERBASIS MOBILE DI UNIVERSITAS 

MERDEKA MALANG 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 

Indrian Wahyu Kusumawati 

NIM: 20083000017 

 

 

 

 

 

PROGRAM S1 SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

UNIVERSITAS MERDEKA 

MALANG 

2024 



 
 

i 
 

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI PRESENSI 

MAHASISWA BERBASIS MOBILE DI UNIVERSITAS 

MERDEKA MALANG 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan kepada 

Program S1 Sistem Informasi Universitas Merdeka Malang 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan 

dalam Memperoleh Gelar Sarjana Sistem Informasi (S.Kom) 

 

 

 

 

Oleh : 

 

Indrian Wahyu Kusumawati 

NIM: 20083000017 
 

 

 

 

 

 

PROGRAM S1 SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

UNIVERSITAS MERDEKA 

MALANG 

2024 



 
 

ii 
 

MOTTO 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Al-Qur’an QS. Al-Baqarah Ayat 286) 

 

Kesuksesan tidak datang dalam semalam. Bersabarlah dan gigihlah dalam 

usahamu. Nikmati prosesnya. 
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ABSTRAK 

Peran teknologi informasi dan komunikasi (TIK) saat ini semakin meningkat dan 

memiliki pengaruh dalam berbagai sektor, termasuk pendidikan. Dalam 

Pendidikan, TIK memiliki peran penting dalam proses belajar mengajar. 

Perguruan tinggi merupakan Lembaga Pendidikan yang memiliki banyak proses 

yang terlibat dengan kegiatan belajar mengajar, salah satunya adalah perkuliahan. 

Perkuliahan merupakan kegiatan yang sangat terkait dengan persyaratan 

administratif, dan kehadiran mahasiswa biasanya menjadi salah satu syarat 

kelulusan. Saat ini, presensi mahasiswa di Universitas Merdeka Malang masih 

menggunakan cara manual, yaitu dengan memanggil nama mahasiswa satu per 

satu dan diinputkan ke SIAKAD, melalui google form, atau melalui eclass. Untuk 

mengatasi permasalah tersebut, penullis merancang aplikasi presensi mahasiswa 

berbasis mobile menggunakan aplikasi Figma. Perancangan ini menggunakan 

metode User Centered Design (UCD) agar mendapat hasil desain yang mudah 

digunakan oleh pengguna dan menggunakan metode System Usability Scale 

(SUS) untuk mengukur Tingkat usability dari aplikasi. Hasil evaluasi 

menggunakan metode SUS dengan rata – rata 80, yang menunjukan bahwa desain 

user interface tersebut sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Kata kunci: Presensi, Mahasiswa, UI/UX, Figma 

  



 
 

vii 
 

ABSTRACT 

The role of information and communication technology (ICT) is increasing and 

having an impact on various sectors, including education. In education, ICT plays 

an important role in the learning and teaching process. Universities are 

educational institutions that have many processes involved in learning and 

teaching activities, one of which is lectures. Lectures are activities that are closely 

related to administrative requirements, and student attendance is usually one of 

the graduation requirements. Currently, student attendance at the University of 

Merdeka Malang is still using manual methods, namely by calling students' names 

one by one and entering them into SIAKAD, through Google Forms, or through 

Eclass. To overcome this problem, the author designed a mobile-based student 

attendance application using the Figma application. This design uses the User 

Centered Design (UCD) method to obtain design results that are easy for users to 

use and the System Usability Scale (SUS) method to measure the level of usability 

of the application. The evaluation results using the SUS method with an average 

of 80, which shows that the user interface design is in accordance with user needs.  

Keywords: Presence, Student, UI/UX, Figma 
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