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ABSTRAK

Permasalahan yang terjadi pada proses pemupukan yakni tidak sesuainya
dosis yang diberikan dapat diakibatkan oleh beberapa akar masalah. Pemupukan
jangka Panjang menyebabkan sulitnya perhitungan secara akurat penjadwalan
pemupukan. Jenis tanaman yang beragam juga menyebabkan kesulitan dalam
menyusun jadwal dan memungkinkan adanya pemupukan yang terlewatkan atau
tidak dilakukan seesuai jadwal. Lahan yang luas membuat pembibitan tidak dapat
dilakukan dalam satu hari, hal ini membuat setiap jenis tanaman memiliki jadwal
pemupukan yang berbeda. Jenis pupuk yang berbeda memiliki waktu yang berbeda
dalam pengaplikasiannya. Berdasarkan banyaknya masalah pada proses
pemupukan yang membuat manejemen pemupukan tanaman menjadi semakin
kompleks. Kompleksitas problematika pada manajemen pemupukan ini dapat
diselesaikan oleh sistem informasi. Sistem informasi ini akan membantu proses
manajemen dalam menjadwalakan pemupukan pada tanaman secara otomatis.
Sehingga dapat memudahkan petani pada proses penjadwalan awal hingga
membantu saat proses pemupukan berjalan. Pengembangan sistem informasi
manajemen penjadwalan pemupukan sayur dilakukan dengan metode design
thinking. Metode ini dipilih dikarenakan implementasinya yang berorientasi pada
pengguna membuat sistem yang dirancang menjadi sesuai dengan kebutuhan.
Design thinking adalah metodologi desain yang menawarkan pendekatan
berorientasi untuk memecahkan masalah. Hal ini sangat berguna untuk menangani
masalah-masalah kompleks. Dalam implementasinya, Design Thinking terdiri dari
lima tahapan yaitu Emphasize, Define, Ideate, Prototype dan Test. Implementasi
yang telah dilakukan di uji dengan System Usability Scale (SUS) diperoleh hasil
nilai 80, yang dikategorikan Good dan Acceptable.

Kata kunci: Desain Ui/Ux, Design Thinking, Manajemen Pemupukan
Tanaman
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ABSTRACT

Problems that occur in the fertilization process, namely the mismatch of the
dose given can be caused by several root causes. Long-term fertilization makes it
difficult to calculate the fertilization schedule accurately. The variety of plant
species also causes difficulties in arranging schedules and allows for missed or not
carried out according to schedule. Large areas of land do not allow seeding to be
carried out in one day, this makes each type of plant have a different fertilization
schedule. Different types of fertilizers have different application times. Based on
the many problems in the fertilization process that makes the management of plant
fertilization more complex. The complexity of problems in fertilization management
can be solved with an information system. This information system will assist the
management process in scheduling fertilizers on plants automatically. So that it can
make it easier for farmers in the initial scheduling process to help when the
fertilization process is running. The development of a fertilization scheduling
management information system is carried out using the thinking design method.
This method was chosen because of its user-oriented application to make the system
designed according to needs. Design thinking is a design methodology that offers
the intended bid to solve a problem. This is especially useful for dealing with
complex problems. In its implementation, Design Thinking consists of five stages,
namely Emphasize, Define, Ideate, Prototype and Test. The implementation that
has been tested with the System Usability Scale (SUS) obtained a value of 80, which
is categorized as Good and Acceptable.

Keyword: Ui/Ux Design, Design Thinking, Plant Fertilization Management
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