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ABSTRAK

Dalam Pertumbuhan teknologi yang modern secara signifikan bisa memengaruhi
kehidupan manusia. Proses otomatisasi sudah jadi pergerakan berarti dalam dunia
teknologi serta digitalisasi, serta memberikan kontribusi besar terhadap
peningkatan efisiensi, produktivitas, serta mutu pekerjaan. dengan demikian,
akibatnya pula menghasilkan tantangan baru, semacam isu ketenagakerjaan dan

distribusi pendapatan yang tidak merata.

Proses otomatisasi tidak cuma berakibat pada zona manufaktur, namun pula
memasuki ke berbagai sektor-sektor lainnya, seperti pertanian, pendidikan,
transportasi, serta perbankan. Keuntungan yang dihasilkan meliputi peningkatan
efisiensi, produktivitas, serta akurasi dalam berbagai macam kegiatan. Walaupun
begitu, risiko sangat tergantung pada teknologi merupakan kemampuan peyusutan

keahlian manusia.

Perpindahan ke arah otomatisasi pula memunculkan tantangan signifikan, semacam
permasalahan pengangguran serta ketidaksetaraan pemasukan. Oleh sebab itu,
dibutuhkan uraian mendalam, pemahaman, serta pemecahan yang bijak buat
menghadapi dampak yang kompleks dalam perkembangan teknologi dan
otomatisasi. Hanya dengan pendekatan yang holistik dan kolaboratif, manusia dapat
memastikan bahwa perkembangan teknologi berjalan seiring dengan kesejahteraan

dan kemajuan masyarakat secara keseluruhan.

Kata Kunci : Perkembangan teknologi modern, Proses otomatisasi, Kualitas
pekerjaan, Ketenagakerjaan, Distribusi pendapatan, Sektor-sektor (manufaktur,
pertanian, pendidikan, transportasi, perbankan), Keterampilan manusia,

Pengangguran, Solusi bijak

Xi



ABSTRACT

The rapid development of modern technology has had a significant impact on
human life. Process automation has arisen as an important movement in the field
of technology and digitalization, helping to improve efficiency, productivity, and job
quality. As a result, these advancements create new concerns, such as employment

issues and income disparities.

Automated processes affect not only manufacturing zones, but also agriculture,
education, transportation, and banking. The associated benefits include increased
efficiency, productivity, and accuracy across a wide range of operations. However,
one disadvantage of over-reliance on technology is its ability to modify human

skills.

The move to automation brings significant issues, including disadvantages and
economic inequality. As a result, a thorough description, comprehension, and
prudent solutions are required to meet the complicated consequences of technology
and automated progress. Only by taking a holistic and collaborative approach can
humans assure that technical breakthroughs are in line with societal well-being and

growth.

Keywords: modern technological development, automation process, work quality,
employment, income distribution, industries (manufacturing, agriculture,
education, transportation, banking), human skills, unemployment, and intelligent

remedies.
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