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ABSTRAK 

xvi 

 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem informasi pariwisata untuk 

Gereja Tua Rekas dan Golo Cucu dengan fokus pada kemudahan penggunaan dan 

pemahaman informasi oleh masyarakat. Metode yang digunakan adalah Rapid 

Application Development (RAD) dengan pendekatan black box untuk menguji 

kelayakan aplikasi. Tujuan lainnya adalah meningkatkan kunjungan wisata 

melalui situs web sebagai media promosi.Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem informasi pariwisata yang dikembangkan mampu memberikan informasi 

mendalam tentang Gereja Tua Rekas dan Golo Cucu di Kabupaten Manggarai 

Barat. Desain situs web mencakup foto-foto terkait yang membantu wisatawan 

mengenali visual tempat wisata dan potensinya. Informasi yang disajikan meliputi 

deskripsi dan sejarah tempat wisata, memperkaya pengalaman wisatawan. Peta 

Google Maps juga digunakan untuk memudahkan wisatawan menemukan lokasi 

Gereja Tua Rekas dan Golo Cucu. 

Kata Kunci: Gereja Tua Rekas,Golo Cucu ,Wisata, Sistem Informasi Pariwisata, 

Promosi Pariwisata,Kabupaten Manggarai Barat. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop a tourism information system for Gereja Tua Rekas 

and Golo Cucu, with a focus on user-friendliness and comprehensible information 

for the public. The method employed is Rapid Application Development (RAD) 

with a black box approach to test the application's feasibility. Another goal is to 

enhance tourist visits through a website as a promotional medium.The research 

results demonstrate that the developed tourism information system effectively 

provides in-depth information about Gereja Tua Rekas and Golo Cucu in 

Kabupaten Manggarai Barat. The website's design includes relevant photos that 

aid tourists in visualizing the attractions and their potential. The information 

presented encompasses descriptions and historical context, enriching tourists' 

experiences. Google Maps integration facilitates the location finding of Gereja 

Tua Rekas and Golo Cucu for tourists. 

 
Keyword: Gereja Tua Rekas Golo Cucu Tourism Tourism Information System 

Tourism Promotion West Manggarai Regency. 


