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"Inovasi adalah kunci untuk masa depan yang lebih cerah, dan teknologi adalah 

pintu untuk membukanya" 
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ABSTRAK 

 

Fakultas Teknologi Informasi Universitas Merdeka Malang membutuhkan sebuah 

platform digital untuk mempublikasikan skripsi/tugas akhir (TA) mahasiswa, 

karena sebelumnya belum tersedia website yang memfasilitasi hal ini. Penelitian ini 

menggunakan metode Waterfall yang meliputi analisis kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, dan pengujian. Usability testing dilakukan dengan empat parameter: 

Kemudahan Penggunaan, Navigasi, Desain, dan Performa. Hasil pengujian 

menunjukkan Kemudahan Penggunaan dengan skor 3,5, Navigasi 3,6, Desain 4,1, 

dan Performa 3,3. Desain website dinilai menarik dan navigasi cukup baik, namun 

ada kebutuhan untuk meningkatkan performa agar responsivitas lebih optimal. 

Website ini diharapkan memudahkan akses dan publikasi skripsi/TA mahasiswa 

secara digital di lingkungan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Merdeka 

Malang. 

Kata kunci: Website, Waterfall, Usability testing, Desain. 
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ABSTRACT 

  

The Faculty of Information Technology at Universitas Merdeka Malang needs a 

digital platform to publish students' theses/final projects (TA) because there was 

previously no website facilitating this. This study employs the Waterfall method, 

encompassing requirements analysis, system design, implementation, and testing. 

Usability testing was conducted based on four parameters: Ease of Use, 

Navigation, Design, and Performance. The results showed an Ease of Use score of 

3.5, Navigation 3.6, Design 4.1, and Performance 3.3. The website design was 

considered attractive and navigation fairly good, but there is a need to improve 

performance for better responsiveness. This website is expected to facilitate access 

and digital publication of students' theses/TA within the Faculty of Information 

Technology at Universitas Merdeka Malang. 

 

Keywords: Website, Waterfall , usability testing, design. 
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