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ABSTRAK 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di era globalisasi mendorong 

masyarakat untuk mengikuti perkembangan zaman dan mendapatkan informasi 

terbaru. Persaingan sengit dalam dunia bisnis menjadi tantangan bagi perusahaan 

atau pengusaha. Untuk mencapai kemajuan dan pertumbuhan, perusahaan harus 

memperkenalkan produk atau layanan yang menarik minat konsumen dan 

menyediakan informasi melalui media promosi. 

Promosi adalah proses komunikasi yang bertujuan untuk menginformasikan 

keunggulan produk dan mendorong calon pelanggan untuk membelinya. Media 

sosial seperti Instagram, TikTok, dan Youtube digunakan untuk promosi elektronik. 

E-Katalog adalah platform elektronik yang memberikan informasi dan promosi 

melalui tata letak menarik dan detail informasi. Kain tenun Manggarai adalah 

warisan budaya penting di Indonesia yang perlu dipromosikan. E-Katalog digunakan 

untuk memperkenalkan kain tenun Manggarai melalui media sosial. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang E-Katalog dan media E-promo 

kain tenun Manggarai berbasis vektor. Penggunaan vektor dalam desain memberikan 

fleksibilitas dalam perancangan dan mengurangi hilangnya kualitas saat diperbesar. 

Tanggapan mahasiswa terhadap E-Katalog menunjukkan mayoritas setuju dengan 

desain dan implementasi melalui media sosial. 

 

Kata kunci: ilmu pengetahuan, teknologi, promosi, kain tenun Manggarai, E-

Katalog, vektor, media sosial, Instagram, TikTok, Youtube. 
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ABSTRACT 

 
The development of science and technology in the era of globalization drives 

society to keep up with the changing times and acquire the latest information. Intense 

competition in the business world poses challenges for companies or entrepreneurs. In 

order to achieve progress and growth, companies must introduce products or services 

that capture consumer interest and provide information through promotional media. 

Promotion is a communication process aimed at informing about the advantages of 

a product and encouraging potential customers to purchase it. Social media platforms 

like Instagram, TikTok, and YouTube are used for electronic promotion. An E-Catalog is 

an electronic platform that provides information and promotions through an attractive 

layout and detailed information. Manggarai woven fabric is an important cultural 

heritage in Indonesia that needs to be promoted. The E-Katalog is employed to introduce 

Manggarai woven fabric through social media. 

This research aims to design a vector-based E-Katalog and E-promo media for 

Manggarai woven fabric. The use of vectors in design provides flexibility in the layout 

and reduces loss of quality when enlarged. Student responses to the E-Katalog show a 

majority agreement with the design and implementation through social media. 

 

Keywords: science, technology, promotion, Manggarai woven fabric, E-Katalog, 

vector,social media, Instagram, TikTok, Youtube.
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