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MOTTO 

 

“ Janganlah takut, sebab Aku menyertai engkau, janganlah bimbang, sebab Aku ini 

Allahmu; Aku akan meneguhkan, bahkan akan menolong engkau; Aku akan 

memegang engkau dengan tangan kanan-Ku yang membawa kemenangan.” 

Yesaya 41:10 (TB) 
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ABSTRAK 

 

Dalam beberapa tahun terakhir, kepariwisataan berkelanjutan menjadi fokus utama 

di industri pariwisata global. Lingkungan dianggap aset berharga dalam industri ini, 

dan konsep pariwisata berkelanjutan terintegrasi dalam perencanaan 

pengembangan destinasi wisata. Pariwisata memiliki hubungan erat dengan 

lingkungan dan masyarakat manusia, di mana keduanya saling memengaruhi. 

Kemajuan teknologi dan internet, khususnya User Interface (UI), memainkan peran 

penting dalam mempromosikan destinasi wisata dengan meningkatkan 

kenyamanan pengguna. Saat ini, internet menjadi medium komunikasi utama dalam 

industri pariwisata, dan situs web efektif dalam promosi dan distribusi informasi. 

Provinsi Kalimantan Timur di Indonesia memiliki potensi wisata yang beragam, 

termasuk wisata alam, budaya, rekreasi, dan kuliner. Tempat ini memiliki warisan 

budaya dan keindahan alam yang menarik, menarik minat wisatawan lokal dan 

internasional. Situs web adalah alat penting dalam mempromosikan destinasi ini 

kepada semua orang. 

 

Kata kunci: Pariwisata; Teknologi; User Interface; Situs Web 

  



 

xv 

 

ABSTRACT  

 

In recent years, sustainable tourism has become a major focus in the global tourism 

industry. The environment is considered a valuable asset in this industry, and the 

concept of sustainable tourism is integrated in the development planning of tourist 

destinations. Tourism has a close relationship with the environment and human 

society, where both influence each other. Advances in technology and the internet, 

particularly User Interface (UI), play an important role in promoting tourist 

destinations by improving user convenience. Currently, the internet is becoming the 

main communication medium in the tourism industry, and websites are effective in 

promotion and information distribution. The province of East Kalimantan in 

Indonesia has diverse tourism potential, including natural, cultural, recreational, 

and culinary tourism. It has attractive cultural heritage and natural beauty, 

attracting local and international tourists. A website is an important tool in 

promoting this destination to everyone. 

 

Keywords: Tourism; Technology; User Interface; Website 

 

  


