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ABSTRAK 

Pada masa ini system informasi sangat berperan penting dalam sebuah 

lembaga, baik dalam lembaga perkantoran, perusahaan maupun pendidikan. Salah 

satu peran system informasi dalam lembaga pendidikan yaitu bertujuan untuk 

mempromosikan atau memberi gambaran umum mengenai lembaga pendidikan 

tersebut. Salah satu media penyampaian system informasi adalah website. Dengan 

merancang konsep desain UI/UX dari prototype website yang akan dilakukan 

dengan metode User Centered Design (UCD) merupakan metode yang 

mendeskripsikan proses rancangan atau perancangan system dari sisi pengguna. 

Berdasarkan hasil perhitungan System Usability Scale dari 35 responden makan 

diperoleh hasil 89,85 yang berarti nilai tersebut menunjukkan acceptable yang 

artiannya rancangan desain yang telah dilakukan dapat diterima oleh user. Pada 

penelitian ini hanya menggunakan sudut pandang dari sisi pengguna, diharapkan 

peneliti selanjutnya dapat membuat perancangan dari sudut pandang admin. 
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ABSTRACT 

At this time the information system plays an important role in an institution, 

both in office, corporate and educational institutions. One of the roles of 

information systems in educational institutions is to promote or provide an 

overview of the educational institution. One of the media for delivering information 

systems is the website. By designing the UI / UX design concept from the website 

prototype which will be done with the User Centered Design (UCD) method is a 

method that describes the design process or system design from the user side. Based 

on the results of the System Usability Scale calculation of 35 respondents, 89.85 

was obtained, which means that the value indicates acceptable which means that 

the design that has been done can be accepted by the user. In this study only using 

the point of view from the user side, it is hoped that the next researcher can make 

designs from the admin point of view. 

 

 


