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ABSTRAK

DESAIN UI/UX SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI
KANTOR DESA BERBASIS WEB
(Studi Pada Kantor Desa Long Beluah)

Oleh :

Jemmy Lendamanu

Dalam periode kemajuan teknologi yang sedang berlangsung sekarang ini,
kebutuhan prasyarat teknologi informasi sangat berharga dan dibutuhkan oleh
setiap individu, kelompok maupun publik, serta pemerintahan. Jika suatu organisasi
melakukan inovasi teknologi informasi khususnya sistem informasi dengan baik,
maka akan menjadi relevan, misalnya untuk mencapai visi, misi dan berbagai hal
yang berhubungan dengan kemajuan organisasi. Dalam bagian bidang administrasi,
sistem informasi juga umum di pemerintahan, terutama di daerah pedesaan. Tugas
administrasi utama pemerintah desa adalah membantu pengguna dalam
membangun kapasitas desa, mengelola keuangan desa dan pengembangan aset,
serta membuat sistem informasi desa, namun ditemui bahwa kantor desa belum
memiliki sistem teknologi informasi yang Handal. Sebaliknya, setiap pegawai di
desa masih menjalankan tugasnya secara manual, terutama dalam administrasi desa
rumusan masalah yang ditemukan adalah, bagaimana merancang desain UI/UX
pada sistem informasi administrasi desa berbasis Web dengan menggunakan
metode Design Thinking pada kantor desa Long Beluah Kalimantan Utara?. Design
Thinking merupakan pendekatan dalam memecahkan masalah yang berfokus pada
kreativitas dan inovasi. Dalam bahasa sederhana, design thinking dapat diartikan
sebagai suatu cara berpikir atau pendekatan untuk merancang solusi yang efektif
terhadap berbagai masalah kompleks atau tantangan yang dihadapi. Hasil dari
penelitian ini berupa dokumentasi prototipe desain UI/UX Sistem Informasi

Administrasi Kantor Desa Berbasis Web.
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ABSTRACT

ADMINISTRATIVE INFORMATION SYSTEM ULI/UX
DESIGN WEB BASED VILLAGE OFFICE
(Study at Long Beluah Village Office)

By:

Jemmy Lendamanu

In the current period of technological advances that are currently underway, the
need for information technology prerequisites is very valuable and needed by every
individual, group or public, as well as government. If an organization carries out
information technology innovations, especially information systems well, it will
become relevant, for example to achieve the vision, mission and various matters
relating to organizational progress. Within the administrative field, information
systems are also common in government, especially in rural areas. The main
administrative task of the village government is to assist users in building village
capacity, managing village finances and developing assets, and creating a village
information system, but it was found that the village office did not yet have a reliable
information technology system. In contrast, every employee in the village still
carries out their duties manually, especially in village administration. The problem
Jormulation found is, how to design a UI/UX design for a Web based village
administration information system using the Design Thinking method at the Long
Beluah village office, North Kalimantan? Design thinking is an approach to solving
problems that focuses on creativity and innovation. In simpler language, design
thinking can be interpreted as a way of thinking or an approach to designing
effective solutions to various complex problems or challenges faced. The results of
this study are in the form of documentation of UI/UX design prototypes for Web-

Based Administration Information Systems.

XV



