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MOTTO 
 

“Jika kamu tidak sanggup menahan lelahnya belajar maka kamu harus sanggup menahan 

perihnya kebodohan” – Imam Syafi’i 
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ABSTRAK 

Dengan adanya perkembangan teknologi saat ini, manusia mendapatkan 

kemudahan dalam melakukan kegiatan baik dalam bidang pendidikan, 

pembangunan, maupun bidang pemerintahan. Tetapi, kebanyakan pemerintahan 

desa yang ada di Indonesia masih belum memanfaatkan adanya perkembangan 

teknologi denngan maksimal. Salah satunya adalah pemerintah Kantor Desa 

Karanganyar yang masih menggunakan metode manual dalam melakukan 

pengelolaan data administrasi. Pengelolaan data administrasi dilakukan dengan 

cara petugas mencatat setiap data kedalam sebuah buku. Metode pengelolaan 

seperti ini membutuhkan waktu yang lama dan rentan terhadap kesalahan 

pencatatan data. Tulisan ini disusun dengan tujuan untuk membangun sebuah 

aplikasi administrasi untuk kantor Desa Karanganyar. Dalam proses 

pengembangannya, aplikasi ini menggunakan metode (SDLC) yang menggunakan 

model pengembangan waterfall. Bahasa yang digunakan untuk mengembangkan 

aplikasi ini adalah javascript dengan memanfaatkan framework react.js sebagai 

frontend dan untuk backend-nya menggunakan express.js. Hasil dari pengujian 

menunjukkan bahwa aplikasi yang akan dikembangkan dapat membantu proses 

administrasi data yang lebih rapi dan lebih mudah dalam pengelolaan dan 

pemeliharaan data. 

Kata kunci: digitalisasi, administrasi, website, aplikasi 
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ABSTRACT 

With today's technological advances, human beings are gaining ease in carrying 

out activities in both the fields of education, development, and the field of 

government. However, most of the existing rural governments in Indonesia are still 

not making full use of the technological advancements of mining. One of them is the 

government of the Karanganyar Village Office which still uses manual methods in 

conducting administrative data management. Administrative data management is 

done in a way that officers record every data into a book. Management methods 

like this take a long time and are vulnerable to data logging errors. The purpose of 

this writing is to build an application system for the Karanganyar Village office. In 

the development process, the application uses a method (SDLC) that uses a 

waterfall development model. The language used to develop this application is 

javascript with the React Js framework as the frontend and Express Js as the 

backend. Implementation test results show that built-in systems can help in data 

administration processes that are smoother and easier in data management and 

maintenance. 

Keywords: digitalization, administration, website, application 
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