
i 
 

SKRIPSI 

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI OBJEK WISATA DI 

KABUPATEN FLORES TIMUR DALAM BENTUK VIDEO  

MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE PREMIERE PRO  

(Studi Kasus Kabupaten Flores Timur) 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh :  

Aloysisus Stefanus Bebe Routa Geli 

18083000204 

 

 

PROGRAM S1 SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

UNIVERSITAS MERDEKA 

MALANG 

2022 

 









v 
 

MOTTO 
 

 

“ Sukses bukan hanya dilihat dari apa yang kamu peroleh, tetapi juga dilihat 

dari betapa kuatnya kamu bertahan di tengah tantangan yang ada.” 
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ABSTRAK 

 

Kabupaten Flores timur merupakan salah satu Kabupaten yang ada di Nusa 

Tenggara Timur yang memiliki banyak destinasi wisata. Karakteristik utama 

pariwisata di Kabupaten Flores Timur adalah dengan mengandalkan panorama 

atau bentang alam yang indah, dan budaya tradisional yang masih terjaga. 

Kabupaten Flores Timur mempunyai banyak tempat wisata yang belum di ketahui 

banyak orang. Oleh karena itu penelitian ini memiliki tujuan untuk merancang 

video promosi dengan aplikasi Adobe Premiere Pro 2021 untuk membantu dalam 

mempromosikan wisata-wisata yang ada di Kabupaten Flores Timur. Metode 

penelitian ini menggunakan metode kuantitatif yang meliputi perancangan dan 

penyebaran kuisioner. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa proses perancangan 

video promosi wisata dengan menggunakan aplikasi adobe premiere pro 2021 di 

lakukan dengan tiga cara yaitu pra produksi, produksi dan pasca produksi. Cara 

membuat video objek wisata yang menarik dengan mengunakan aplikasi adobe 

prmiere pro 2021 di tunjukan dengan fitu-fitur dari aplikasi dan berdasarkan 

tanggapan responden melalui kuisioner. 

 

Kata kunci : Kabupaten Flores Timur, Video promosi, Adobe premiere pro 2021 
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ABSTRACT 

 

East Flores Regency is one of the regencies in East Nusa Tenggara which has 

many tourist destinations. The main characteristic of tourism in East Flores 

Regency is relying on beautiful panoramas or landscapes, and traditional culture 

that is still maintained. East Flores Regency has many tourist attractions that many 

people don't know about. Therefore this study has the aim of designing a 

promotional video with the Adobe Premiere Pro 2021 application to assist in 

promoting tourism in East Flores Regency. This research method uses a 

quantitative method which includes the design and distribution of questionnaires. 

The results of this study indicate that The process of designing a tourism 

promotion video using the Adobe Premiere Pro 2021 application is carried out in 

three ways, namely pre-production, production and post-production. How to make 

videos of interesting tourist attractions using the Adobe Premiere Pro 2021 

application is shown with the features of the application and based on respondents' 

responses via a questionnaire. 

 

Keyword : East Flores Regency, Promotion video, Adobe premiere pro  

  


