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MOTTO 

 
“Bebas untuk memilih apa yang akan dipikirkan dan yang harus dilakukan karena 

sebagai individu yang bebas dan harus mampu bertanggunang jawab atas pilihan 

tersebut karena bisa dikatakan berhasil ketika mampu menyelesaikan tanggung 

jawab tersebut sampai tuntas. Hidup akan lebih bernilai ketika bermanfaat bagi 

orang lain dan memiliki kontribusi dalam mengembangkan teknologi dan informasi 

kepada masyarakat.”    
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ABSTRAK 

 

Program Adipura adalah kebijakan yang memiliki tujuan untuk meningkatkan 

kualitas lingkungan hidup di Indonesia melalui pengelolaan sampah dan polusi 

udara. Dinas Lingkungan Hidup Kota Batu dalam melakukan pelaporan dan 

pengelolaan lingkungan hidup masih dilakukan secara manual sehingga data dan 

informasi yang diperoleh tidak efektif dan efisien dan masalah ini menghambat 

Kota Batu untuk memperoleh Adipura. Dalam penelitain ini menggunakan 

metode design thingking. Tahapan dalam design thingking terdiri dari Emphatize, 

Define, Ideate, Prototype, dan Test. Hasil dari penelitian ini yaitu website yang 

bernama Sistem Informasi Penataan dan Penaatan (SIPP) menghasillkan empat 

menu utama yaitu menu kelola akun, kelola laporan, laporan, dan history laporan 

yang disetiap menu memiliki fitur-fitur dengan hasil pengujian semua fungsi 

sesuai dengan fungsionalitas sistem dan menjawab permasalahan dan sesuai 

dengan kebutuhan Dinas Lingkungan Hidup Kota Batu. Dengan adanya website 

ini akan mempermudah Pelaporan, monitoring dan pengelolaan lingkungan hidup 

di Kota Batu dan menjadi solusi untuk menyelesaikan masalah-masalah yang 

terjadi dan pelaporan dan pengelolaan secara efektif dan efisien serta melakukan 

pemantauan secara real time dalam mendukung perolehan penghargaan Adipura 

di Kota Batu. 

Kata Kunci : Adipura, SIPP, Design Thingking, DLH Kota Batu. 
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ABSTRACT 

 

The Adipura program is a policy that aims to improve the quality of the 

environment in Indonesia through waste management and air pollution. The Batu 

City Environmental Service in reporting and managing the environment is still 

done manually so that the data and information obtained is not effective and 

efficient and this problem hinders Batu City from obtaining Adipura. In this 

research using design thinking method. The stages in design thinking consist of 

Emphasize, Define, Ideate, Prototype, and Test. The results of this study are a 

website called the Setup and Compliance Information System (SIPP) which 

produces four main menus, namely the account management menu, report 

management, reports, and report history, where each menu has features with the 

results of testing all functions according to system functionality and answering 

problems and in accordance with the needs of the Batu City Environment Service. 

The existence of this website will facilitate reporting, monitoring and 

management of the environment in Batu City and become a solution to solving 

problems that occur and reporting and managing effectively and efficiently as well 

as monitoring in real time in support of obtaining the Adipura award in Batu City. 

 

Keywords: Adipura, SIPP, Design Thinking, DLH Batu City. 


