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ABSTRAK 

“PROGRAM PENCATATAN KUNJUNGAN KERJA DI DPRD KOTA BATU 

MENGGUNAKAN MICROSOFT VISUAL BASIC FOR APPLICATION 

(VBA)” 

 

Oleh : 

Rizko Adrian Azka (18083000114) 

 

DPRD yang kepanjangan dari Dewan Perwakilan Rakyat Daerah merupakan 

sebuah lembaga atau instansi yang memiliki kedudukan di dalam pemerintahan 

yang ada di daerah, baik provinsi, maupun kabupaten atau kota. Dalam hal ini, 

DPRD memiliki beberapa tugas salah satunya sebuah perjalanan dinas atau 

kunjungan kerja guna melakukan koordinasi terkait suatu permasalahan yang ada. 

Kota Batu Provinsi Jawa Timur merupakan sebuah kota yang tentunya memiliki 

lembaga atau instansi DPRD di dalamnya. Seiring dengan perkembangan teknologi 

yang semakin pesat, proses pengerjaan tugas dari setiap lembaga atau instansi juga 

turut berkembang. Namun, dalam hal ini masih sering kali ditemukan bahwa 

lembaga atau instansi yang sudah besar masih menggunakan teknologi yang 

sederhana, seperti penggunaan microsoft office perkantoran sederhana. Metode 

yang digunakan masih relatif sederhana dan belum efisien untuk skala yang lebih 

besar. Program Pencatatan Kunjungan Kerja di DPRD Kota Batu dengan 

menggunakan Microsoft Visual Basic For Application (VBA) dibuat dengan tujuan 

memberikan kemudahan pegawai DPRD Kota Batu dalam melakukan tugas 

penginputan data, pengeditan data, penghapusan data, pencarian data, dan 

perhitungan pengeluaran dana. Program Pencatatan Kunjungan Kerja di DPRD 

Kota Batu menggunakan Microsoft Visual Basic For Application (VBA) ini 

dirancang dan dibangun menggunakan model Pengembangan SDLC (System 

Development Life Cycle) dengan metode Agile. Proses mengumpulkan data 

dilakukan dengan menggunakan metode wawancara dan observasi. Pada ujung 

penelitian penulis berhasil mengembangkan program sebelumnya dengan program 

yang lebih terstruktur, terorganisir, menarik, mudah digunakan dan tentunya sesuai 
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dengan kebutuhan pegawai DPRD melalui Program Pencatatan Kunjungan Kerja 

dengan Menggunakan Microsoft Visual Basic For Application. 

 

Kata Kunci : Program Pencatatan, perkembangan teknologi, dengan tujuan 
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ABSTRACT 

“WORK VISIT RECORDING PROGRAM IN BATU CITY DPRD USING 

MICROSOFT VISUAL BASIC FOR APPLICATION (VBA)” 

 

By : 

Rizko Adrian Azka (18083000114) 

 

DPRD, which stands for Regional People's Representative Council, is an institution 

or agency that has a position in the government in the region, either in the province, 

as well as in the regency or city. In this case, the DPRD has several tasks, one of 

which is an official trip or work visit to coordinate related to an existing problem. 

Batu City, East Java Province is a city which of course has an institution or DPRD 

agency in it. Along with the rapid development of technology, the process of 

working on the tasks of each institution or agency also develops. However, in this 

case it is still often found that institutions or agencies that are already large still use 

simple technology, such as the use of simple Microsoft office offices. The method 

used is still relatively simple and not efficient for a larger scale. The Work Visit 

Recording Program at the Batu City DPRD using Microsoft Visual Basic For 

Application (VBA) was created with the aim of making it easier for Batu City 

DPRD employees to carry out the tasks of inputting data, editing data, deleting data, 

searching data, and calculating expenditures. The Work Visit Recording Program 

at the Batu City DPRD using Microsoft Visual Basic For Application (VBA) was 

designed and built using the SDLC (System Development Life Cycle) Development 

model with the Agile method. The process of collecting data was carried out using 

interviews and observation methods. At the end of the research the author 

succeeded in developing the previous program with a program that is more 

structured, organized, attractive, easy to use and of course in accordance with the 

needs of DPRD employees through the Work Visit Recording Program using 

Microsoft Visual Basic For Application. 

Keywords: Recording Program, development of technology, created with the aim 


