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ABSTRAKSI 

Cakra Midya Dalla Perkasa, NIM 19041000045, Dosen Pembimbing 1 

Hery Susanto dan Dosen Pembimbing 2 Nanang Mudjito, telah menyusun dan 

menyelesaikan tugas akhir skripsi yang berjudul “COLABORASI DAN 

VALIDASI SCHEDULE PEKERJAAN JEMBATAN BAJA MENGGUNAKAN 

BIM (Building Information Modeling) PADA PROYEK AKSES TOL 

BANDARA INTERNASIONAL DHOHO KEDIRI.” 

Salah satu manfaat penggunaan Building Information Modeling (BIM) 

dalam industri konstruksi adalah dapat mendeteksi clash sequence, yang dapat 

menghemat biaya dan waktu serta menghindari elastisitas jadwal. Sequence of 

Action, juga dikenal sebagai clash sequence, adalah urutan langkah-langkah 

untuk menyelesaikan yang biasanya melibatkan konsultan, kontraktor, dan tim 

proyek yang relevan. Salah satu kendala dalam proyek pembangunan akses tol 

bandara internasional Dhoho Kediri adalah ketinggian tanah yang berbeda antara 

area bandara dan akses tol. Akibatnya, diperlukan pekerjaan tambahan yang dapat 

mengubah jadwal dan desain saat ini. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis adanya temuan konflik 

model pada software perencanaan pembangunan jembatan baja yang digunakan, 

yaitu proyek Syhnchro dan Microsoft. Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi 

perencana bangunan karena dapat mengantisipasi atau meminimalkan kesalahan 

rencana untuk membuat proses pelaksanaan dan pengerjaan lebih efisien di 

lapangan. 

 Berdasarkan hasil penelitian kolaborasi dan validasi schedule pekerjaan 

dengan metode BIM pada software synchro 4D pro dapat diambil kesimpulan 

bahwa software Synchro 4D pro membantu melakukan simulasi pelaksanaan 

proyek serta medekteksi adanya clash antar item pekerjaan. Hasil temuan clash 

pada software synchro 4D pro juga sangat berpengaruh terhadap output dari 

peneletian ini yaitu schedule baru terhadap item yang clash yang telah di setujui 

oleh praktisi terkait. Dengan didapatkan durasi waktu yang terjadi saat clash yaitu 

658 hari dan setelah dilakukan fixed clash durasi waktu yang terjadi yaitu 667 hari 

maka selisih durasi nya sebanyak 9 hari dengan lebih banyak durasi setelah 

dilakukan fixed clash karena ada perubahan schedule yang clash  

Kata Kunci : Clash Detection, Clash Sequance, Schedule, Jembatan Baja 
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ABSTRACT 

 Cakra Midya Dalla Perkasa, NIM 19041000045, Supervisor 1 Hery 

Susanto and Supervisor 2 Nanang Mudjito, have prepared and completed the final 

thesis assignment entitled "COLABORATION AND VALIDATION OF STEEL 

BRIDGE WORK SCHEDULES USING BIM (Building Information Modeling) ON 

THE INTERNATIONAL AIRPORT TOLL ACCESS PROJECT DHOHO KEDIRI.” 

 One of the benefits of using Building Information Modeling (BIM) in the 

construction industry is that it can detect clash sequences, which can save costs and 

time and avoid schedule elasticity. A Sequence of Action, also known as a clash 

sequence, is a sequence of steps to complete that usually involves consultants, 

contractors and the relevant project team. One of the obstacles in the Dhoho Kediri 

international airport toll access construction project is the different ground height 

between the airport area and the toll access. As a result, additional work is required 

that may change the current schedule and design. 

 The aim of this research is to analyze the findings of model conflicts in the 

steel bridge construction planning software used, namely the Synchro and Microsoft 

projects. This research is expected to be useful for building planners because it can 

anticipate or minimize planning errors to make the implementation and work 

process more efficient in the field. 

 Based on the results of collaborative research and validation of work 

schedules using the BIM method on Synchro 4D Pro software, it can be concluded 

that Synchro 4D Pro software helps simulate project implementation and detect 

clashes between work items. The results of the clash findings in the Synchro 4D Pro 

software also greatly influenced the output of this research, namely a new schedule 

for clashed items that had been approved by the relevant practitioners. By obtaining 

the time duration that occurred during the clash, which was 658 days and after the 

fixed clash, the time duration that occurred was 667 days, so the difference in 

duration was 9 days with a longer duration after the fixed clash was carried out 

because there was a change in the clash schedule. 

Keywords: Clash Detection, Clash Sequance, Schedule, Steel Bridge 
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